PRESSEINFORMATION

TITANIC

EINE IMMERSIVE REISE

Jetzt in Dresden: Die Blockbuster-Ausstellung tiber das beriihmteste
Passagierschiff aller Zeiten! Kombitickets erhaltlich!

Als eines der erfolgreichsten Ausstellungsformate der letzten Jahre begeisterte ,, Titanic: Eine Immer-
sive Reise” bereits knapp drei Millionen Besucher in Stadten wie Atlanta, Barcelona, Singapur, Ham-
burg und zuletzt in Leipzig. Und jetzt wurden die Landungsbriicken fiir die Blockbuster-Schau im
Dresdner Erlwein Forum (Ostra-Areal) heruntergelassen!

Und direkt nebenan gibt es eine weitere spannende Erfolgs-Ausstellung zu sehen, die zuletzt wegen
des groBen Publikumsinteresses noch einmal verldngert wurde: ,, The Mystery of Banksy — A Genius
Mind“! Noch bis 4. Oktober ist sie im Erlwein Capitol zu sehen und bietet dort die einmalige Gele-
genheit, in die faszinierende Welt des ratselhaften Kiinstlers einzutauchen.

1 Ticket — 2 Erlebnisse: Mit dem Kombi-Tages-Flexticket sichern sich Besucher gleich beide Publi-
kumsmagnete in Dresden — , Titanic: Eine Immersive Reise” und , The Mystery of Banksy” — und spa-
ren dabei bis zu 24 Euro. Das flexible Ticket ermoglicht den Besuch beider Ausstellungen am gebuch-
ten Tag ganz ohne Vorreservierung und ohne feste Uhrzeit in einem beliebigen Zeitfenster. Maxi-
male Freiheit, doppeltes Erlebnis und ein attraktiver Preisvorteil machen dieses Angebot zur perfek-
ten Gelegenheit fiir einen unvergesslichen Tag in Dresden. Tickets: www.titanic-experience.com!

Die faszinierende und bewegende Geschichte der Titanic wird hier in einer véllig neu konzipierten ma-
gischen Symbiose aus gelebter Historie und moderner Inszenierung greifbar: die Ausstellung , Titanic:
Eine Immersive Reise” beleuchtet auf noch nie zuvor gesehene Art und Weise das seinerzeit grofSte
Passagierschiff, seinen dramatischen Untergang und die damit verwobenen menschlichen Schicksale.
Die Besucher tauchen ein in eine faszinierende Welt, in der modernste Technologie auf Geschichte
trifft. Das einzigartige Ausstellungskonzept vereint atemberaubende 360-Grad-Projektionen mit de-
tailgetreuen Raumnachbildungen, prasentiert Gber 300 sorgfaltig kuratierte Artefakte und lasst den
Betrachter dank virtueller Realitat die damaligen Ereignisse hautnah erleben.

Diese innovative Verschmelzung von digitaler Immersion und greifbarer Vergangenheit schafft ein un-
vergessliches Erlebnis, das die Grenzen traditioneller Museumsbesuche sprengt und das dramatische
Schiffsungliick auf vollig neue Art erlebbar macht.

Ihre Geschichte fesselt die ganze Welt: Die RMS Titanic war aufgrund ihrer GréRe und der luxuridsen
Ausstattung die Krénung des Zeitalters der Transatlantikreisen. Am 10. April 1912 lief sie zu ihrer Jung-
fernfahrt nach New York aus — an Bord Auswanderer, Aristokraten, Millionare. Nur vier Tage spater
rammte das als unsinkbar geltende Schiff in der Nacht vom 14. auf den 15. April einen Eisberg und
versank innerhalb von zwei Stunden und 40 Minuten in den eisigen Fluten des Atlantiks. Von den tber
2.200 Menschen an Bord tiberlebten nur 705. Die Katastrophe grub sich tief in das kollektive Gedacht-
nis ein und fasziniert die Offentlichkeit bis heute, weit (iber 100 Jahre nach dem dramatischen Ungliick.

Die bahnbrechende Ausstellung ,Titanic: Eine Immersive Reise” ist ein einzigartiges Abenteuer fir
Besucher jeden Alters. Mit einer Bordkarte ausgestattet begibt sich der Besucher als Passagier auf



Entdeckungsreise in das Schiff und spilrt anhand von echten historischen Objekten, originalgetreuen
Nachbauten, interaktiven Erlebniswelten und taduschend echten multimedialen Installationen den Ta-
gen auf See nach — und der schicksalhaften letzten Nacht.

Mit Giber 300 Artefakten bietet die Ausstellung einen umfassenden Einblick in die legendare Geschichte
des bertihmtesten Ozeandampfers der Welt. Die Exponate stammen von der Titanic und ihren Schwes-
terschiffen Olympic und Britannic. Andere gehorten zur Carpathia, die als erstes Schiff den Notruf der
sinkenden Titanic empfing und zur Rettung eilte, oder dem britischen Frachtschiff Californian, das den
Funkverkehr fiir die Nacht eingestellt hatte und trotz sichtbarer Notraketen der Titanic nicht zur Hilfe
kam.

Die Ausstellung vereint historische Funde mit modernster Technologie. Dramatische Raumrekonstruk-
tionen, fortschrittliche Theatertechniken und atemberaubende audiovisuelle Effekte lassen die Besu-
cher tief in die Geschichte der Titanic eintauchen. Interaktionsmaoglichkeiten, eine detaillierte Audio-
fihrung und spezielle Foto-Points runden das Erlebnis ab. So bleibt dem Besucher kein Detail der be-
rihmten Geschichte der Titanic verborgen.

Gegen Ende der emotionalen Zeitreise fiihrt die 12-minutige Virtual Reality (VR) Experience die Besu-
cher noch einmal tiefer hinein in das historische Passagierschiff, aber auch tief unter Wasser zu seinem
eisigen Grab. Mit der VR Brille begibt man sich auf einen einzigartigen Tauchgang zum Wrack der Tita-
nic und auf eine visuell beeindruckende Tour durch ausgewahlte Raume des Schiffs.

,Titanic: Eine Immersive Reise” geht Uber die reine Erzahlung der bekannten Tragddie hinaus und
beleuchtet auch die Rolle der Schwesterschiffe, des Rettungsschiffs Carpathia und sogar die verhang-
nisvolle Route des todbringenden Eisbergs. Die Ausstellung schafft eine emotionale Verbindung zu den
Menschen an Bord und erzahlt ihre Schicksale auf beriihrende Weise. Eine ganzheitliche Expedition
durch die Geschichte des bekanntesten Schiffsungliicks aller Zeiten!

Diese Ausstellung wird begleitet vom Deutschen Titanic-Verein 1997 e.V. als offiziellem Partner. Ziel
des gemeinnitzigen Vereins ist es, im deutschsprachigen Raum eine Plattform zu bieten, auf der eine
VergrolRerung des Wissens zur Titanic und zur Schifffahrt im Allgemeinen sowie ein Austausch unter
Gleichgesinnten moglich ist.

Malte Fiebing-Petersen, Vorsitzender des Vereins, unterstiitzt die Ausstellung , Titanic: Eine Immersive
Reise” als wissenschaftlicher Berater. Er gilt als einer der fihrenden deutschen Titanic-Experten. Sein
Interesse begann in jungen Jahren und fihrte zu umfangreichen Forschungen und Publikationen. Er
begleitet Ausstellungen als wissenschaftlicher Berater und ist Autor zweier Titanic-Biicher. Neben sei-
ner Tatigkeit im Verein arbeitet er als Regionalleiter eines Jugendhilfe-Tragers und gibt sein Wissen als
Kreuzfahrtlektor weiter.

VERANSTALTER

COFO Entertainment, Passau

Mit der Ausstellung liber die weltberiihmte Terrakotta-Armee und den 1. Kaiser von China in der ober-
Osterreichischen Landeshauptstadt Linz konnte 2013 der erfolgreiche Einstieg ins internationale Aus-
stellungsgeschift besiegelt werden. Es folgten die Blockbuster-Ausstellungen ,,Tutanchamun - Sein
Grab und die Schatze”, ,,Da Vinci — Das Genie”, , Kérperwelten” und ,Titanic — echte Funde, wahre
Schicksale” im gesamten deutschsprachigen Raum.

Bemerkenswert ist, dass COFO Entertainment selbst wahrend der Herausforderungen der Corona-Pan-
demie sein Ausstellungsangebot weiter ausbauen konnte. Mit dem innovativen Konzept ,Kunst als Er-
lebnis” revolutionierte man die Kunstprasentation. Und Projekte wie ,,Die groBen Meister der Renais-
sance” und ,,Andy Warhol — Pop Art Identities” sowie die immersiven Ausstellungen ,Van Gogh — The
Immersive Experience” oder ,Titanic: Eine Immersive Reise” machen Kunst nun auf eine neue und
einzigartige Weise erlebbar. Mit dem Erfolgsformat ,,HARRY POTTER™: Die Ausstellung” in Dresden
begeisterte COFO zuletzt zahlreiche kleine und groRe Hogwarts-Fans und kniipfte damit nahtlos an den
Erfolg seiner immersiven Ausstellungserlebnisse an.



Ein besonderer Erfolg sind die von Oliver Forster produzierten Ausstellungen tiber den Street-Art-Su-
perstar Banksy: Die beiden Ausstellungen , The Mystery of Banksy — A Genius Mind“ und ,,House of
Banksy — An Unauthorized Exhibition“ waren mittlerweile an 41 Standorten in zwolf Ldndern zu sehen,
Gber 4 Millionen Besucher haben sich von Banksys Leben und Schaffen beeindrucken und begeistern
lassen!

Das jlingste Projekt ist wieder genau am Puls der Zeit und zieht 2026 die Besucher in Kéln und Miinchen
in den Bann: ,,SERIENKILLER — Die True Crime Ausstellung”!

Insgesamt hat COFO seither knapp 100 Ausstellungsprojekte im In- und Ausland realisiert und damit
Millionen Besucher fasziniert. Das Unternehmen steht fiir Innovation, Vielfalt und Qualitdt im Live-
Entertainment und Ausstellungsbereich, stets mit dem Ziel, einzigartige und unvergessliche Erlebnisse
zu schaffen.

PRODUZENT

Exhibition Hub, Briissel

Exhibition Hub produziert und veranstaltet seit 2015 Ausstellungen auf der ganzen Welt. Mit inzwi-
schen mehr als 400 dieser Edutainment-Erlebnisse —darunter ,,Van Gogh — The Immersive Experience”,
,Bubble Planet - Das Erlebnismuseum fir alle Sinne”, , Titanic: Eine immersive Reise”, ,,Art of The Brick”
und ,,Dinos Alive”“ und viele mehr — begeisterte man bis heute liber 45 Millionen Besucher in mehr
als 100 Stadten.

Bereit, mit neuen Technologien neue Wege zu gehen und Menschen erstmals in die grofften Kunst-
werke der Weltgeschichte eintauchen zu lassen, startete Exhibition Hub 2017 mit der ersten multime-
dialen Kunstausstellung: ,,Van Gogh - The Immersive Experience”.

Jedes Erlebnis ist sorgfaltig gestaltet, interaktiv, fesselnd und unvergesslich und hinterlasst einen blei-
benden Eindruck beim Publikum.

VORVERKAUF

Um die Besucherstrome optimal lenken zu kénnen, ist die Buchung eines Zeitfensters erforderlich. Mit
dem Zeitfenster-Ticket ist der Zugang zur Ausstellung innerhalb des gebuchten Timeslots moglich, die
Verweildauer ist dabei zeitlich unbegrenzt.

Wer flexibel bleiben oder Tickets ohne zeitliche Bindung verschenken mochte, fiir den sind sogenannte
Flex-/Geschenktickets die richtige Alternative. Mit ihnen ist der Zugang zur Ausstellung innerhalb des
gebuchten Monats ohne Vorreservierung oder Uhrzeitbindung jederzeit moglich, die Verweildauer ist
zeitlich unbegrenzt. Diese Tickets sind nur in begrenzter Anzahl verfligbar und eignen sich besonders
als Geschenk fir jeden Anlass.

Die Tickets kbnnen unter www.titanic-experience.com erworben werden und sind auch an allen be-
kannten Vorverkaufsstellen sowie ab Ausstellungsbeginn an der Tageskasse erhiltlich. Im Ticketpreis
inbegriffen ist eine informative Audio-Fiihrung, die die Besucher ganz einfach auf ihren Smartphones
abrufen kénnen.

Bilingual & barrierefrei:
Multimedia-Fihrung in deutscher und englischer Sprache. Die Ausstellung ist rollstuhlgerecht.

AUSTELLUNGSINFORMATIONEN:

,Titanic: Eine Immersive Reise”



Ausstellungszeitraum: Jetzt Erleben — Nur fiir kurze Zeit!

Offnungszeiten: DI/ MI /SO 10-18 Uhr
DO/ FR/ SA & Feiertage 10-20 Uhr
Wo: Erlwein Forum, Ostra-Areal

Messering 8a, 01067 Dresden

Tickets: unter www.titanic-experience.com,
bei allen bekannten Vorverkaufsstellen und
ab Ausstellungsbeginn an der Tageskasse

Weitere Informationen,
Pressetexte & Bilder zum Download: www.titanic-experience.com

Pressekontakt: Annabell Sauer
COFO Entertainment GmbH & Co. KG
Dr.-Emil-Brichta-Str. 9, 94036 Passau
T+49 85198808 15
E-Mail: annabell.sauer@cofo.de



http://www.titanic-experience.com/
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